
ПРОГРАММА

Образовательный лагерь 

для молодых библиотекарей

перспективных, 
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думающих
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Проект реализован с использованием гранта, 
предоставленного ООГО «Российский фонд культуры» 
в рамках федерального проекта «Творческие люди» 
национального проекта «Культура»
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КОМАНДА КЕМПА:

Ахти  
Елена  
Геннадьевна 

Снеткова  
Анна  
Александровна

Рогова  
Светлана  
Александровна

Малахова  
Жанна  
Николаевна 

Смирнова  
Елена  
Владимировна



	 ДЕНЬ ПЕРВЫЙ 
Адрес проведения: Национальная библиотека 

Республики Карелия
Пушкинская ул., д. 5

10.00–10:30		

10:30–11:30		

11:30–13:00		

13:00–14:00		

14:00–15:00		

15:00–16:00		

16:00–19:30		

Регистрация участников

Торжественное открытие 
«Библиокемпа–2024»          
в Петрозаводске

Знакомство участников 

Самопрезентационное шоу 
«Минута славы»

Перерыв на обед

Джефф-сессия  
«Не всё так однозначно»

Воркшоп-миксер  
«Библиотека будущего 
комфортная, умная, 
социальная, открытая»



	 ДЕНЬ ВТОРОЙ
Адрес проведения:	 Национальная библиотека 

Республики Карелия
Пушкинская ул., д. 5

10:00–10:30		 Открытие дня

10:30–11:00		 Открытая лекция  
«Библиотека будущего 
уже сегодня»

11:00–12:30		 Консультации эксперов, 
проработка проектов

12:30–14:00		 Деловая игра «БиблиоБункер: 
построй команду мечты»

14:00–15:00		 Перерыв на обед

15:00–16:00		  Фидбэк-сессия  
«Мой проект в библиотеке» 

16:00–18:30		  Форсайт-сессия 
«Библиотека–2035»

18:30–19:30		 Вечерняя программа  
«Страшные истории»



10 Октября ДЕНЬ ТРЕТИЙ 
Адрес проведения:	 Национальная библиотека 

Республики Карелия
Пушкинская ул., д. 5

10:00–10:30		 Открытие дня

10:30–12:00		 Экспертная дискуссия  
«Место культуры в регионе»

12:00–13:00		 Питч-сессия защиты проектов

13:00–14:00		 Торжественное закрытие 
«Библиокемпа–2024» 

14:00–15:00		  Перерыв на обед



ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ АКТИВНОСТИ
1. КОНКУРС МЕМОВ

Выкладывай мемы про Библиокемп
в чат участников с хештегом
#конкурсмемов

2. ИГРА КАРЬЕРНЫЙ РОСТ
Пройди весь карьерный путь и стань
директором за 2 дня!

3. #НАПОДУМАТЬ
Запиши интересные мысли за день,
чтобы вернуться к ним позже



БИБЛИОКЕМП-БИНГО

Представил/а 
свой проект 
на фидбек-

сессии

Завел/а 
полезные 

знакомства 

Ни разу 
не опоздал/а 

Победил/а 
в  конкурсе 

проектов  

Добавил/а 
в друзья ВК 
5 человек   

Познакомился/
лась с людьми 

из 5 разных 
библиотек

Начал/а свой 
вопрос во 

время 
мероприятия 

со слова 
«Кстати»

Победил/а 
троих людей 

в игре 
«Карьерный 

рост»

Запомнил/а 
имена всех 
участников 

Библиокемпа 

Понял/а,  как 
развить свой 

проект

Задал/а свой 
вопрос на 

директорской 
сессии

Собрал/а 
группу на 

экскурсию  
в свою 

библиотеку

Посоветовал/а 
классную книгу 
двум коллегам 

на кемпе

Прошел/а 
20 000 шагов 

в шаговом 
челлендже

Выложил/а 
в ВК запись 
с хештегом  

#Библиокемп 
2024

Нашел/а 
вдохновение 

для 
продолжения 

работы



МИНУТА СЛАВЫ
Классное хобби Хочу подружиться Живет/работает рядом

Хочу сотрудничать Хочу спросить/
обсудить

Приглашу на свое 

мероприятие

Общие интересы Классный проект



СОЦИОКУЛЬТУРНЫЙ ПРОЕКТ
— решает конкретную проблему;
— имеет логическую структуру (цели-задачи-результаты);
— направлен на четко определенные целевые группы;
— имеет продуманный календарный план;
— реализуется профессиональной командой, в которой четко распределены 

обязанности;
— имеет безошибочную и обоснованную смету; 
— рассчитан на определенные результаты, которые поддаются оценке;
— имеет четко выраженный социальный эффект;
— интересен для партнеров и волонтеров;
— привлекает внимание СМИ и общественности;
— может быть тиражирован;
— уникален;
— востребован и требует продолжения и развития со стороны целевых групп 

и конкретных благополучателей;

КАРТА ПРОЕКТА
Название проекта

Краткое описание проекта

География проекта

Срок реализации проекта

Актуальность проблемы,  
которую решает проект

Целевые группы проекта

Цель проекта

Задачи проекта

Календарный план

Партнеры проекта

Смета расходов



В ПОМОЩЬ
Поиск проблемы

Вопросы для выявления  
и анализа проблемы:

Проанализируйте  
и опишите проблему:

Что — в чем заключается проблема?

Где — насколько широко 
распространена?

Когда — насколько долго существует 
данная проблема?

Сколько — какое количество людей 
затрагивает данная проблема?

Кто — на кого влияет проблема?

Кто ещё: на какую нормативно-
правовую базу и исследования  
я опираюсь?
1. Официальная статистика
2. Результаты сторонних 

исследований целевой группы
3. Собственное исследование 

целевой группы, проверяя 
проблему на жизнеспособность

Сформулировать цель и задачи
Цель — общее описание предполагаемых результатов и ожиданий, 
наивысшая точка достижений, к которой стремится организация в ходе 
реализации проекта.

Цель — образ действий по достижению желаемого результата. Цель должна 
формулироваться так, чтобы ее достижение полностью решало возникшую 
проблему. Формулировка цели должна опираться на формулировку 
проблемы. Можно сказать, что цель — это проблема наоборот.  
Цель всегда измерима!

Сформулируйте цель  
своего проекта:



1. Есть ли точное выражение того, что именно должно быть в итоге 
реализации проекта?

2. Сможем мы увидеть и измерить результаты проекта в целом и его 
отдельных частей?

3. Реальна ли поставленная цель? Возможно ли достижение заявленной 
цели с учетом имеющихся ресурсов?

4. Какая польза или выгода будет получена в результате достижения цели 
командой проекта, другими заинтересованными сторонами?

Задачи проекта — это конкретные шаги, которые необходимо выполнить 
для изменения существующей ситуации к лучшему, это шаги для достижения 
Вашей цели.

SWOT-АНАЛИЗ

положительное 
влияние

отрицательное 
влияние

внутренняя среда
сильные 
стороны

слабые  
стороны

внешняя среда возможности угрозы



ДЛЯ ПОЖЕЛАНИЙ



ДЛЯ ПОЖЕЛАНИЙ

Unor Unor
Вычеркивание

Unor Unor
Вставить текст
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